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Il corso propone un’introduzione al gioco, inteso come universale 
umano e, al tempo stesso, come espressione della creatività e della 
diversità culturale. 
Il punto di partenza è un approccio che, privilegiando una 
prospettiva principalmente antropologica, pedagogica e semiotica, 
mira a esplorare ulteriori dialoghi interdisciplinari. Nell’evidenziare, 
ad esempio, la stretta relazione tra pedagogia del gioco, didattica 
attiva e partecipazione, la riflessione si amplia dai bambini agli 

Sintesi contenuti



adulti. 
Particolare attenzione è rivolta alla dimensione del ludico, alle sue 
metafore spaziali (spazio ludico, cornice ludica, cerchio magico, 
playful city, …) ed alle metodologie ludiche nell’ambito di percorsi 
di progettazione partecipata.

Argomenti 
dell'insegnamento

Argomenti trattati: 
- Introduzione agli studi sul gioco 
- Elementi base di pedagogia del gioco e didattica attiva 
- Introduzione al capacity building ed alla progettazione partecipata

Parole chiave Pedagogia ludica, Spazio ludico, Playfulness, Processi partecipativi 
ludici

Prerequisiti

Insegnamenti propedeutici

Modalità di insegnamento Il corso prevede una parte introduttiva di carattere teorico, 
alternata a momenti di riflessione sulla propria biografia ludica e su 
eventuali esperienze professionali legate al gioco e alla dimensione 
ludica. 
Il percorso combina attività in presenza (Winter, Summer e 
Autumn Schools) e momenti online. 
Si cercherà di privilegiare la co-costruzione di un percorso 
condiviso e di sviluppare approfondimenti a partire dagli interessi 
degli studenti e delle studentesse. Interessi emersi durante le 
Schools e attraverso colloqui individuali con la docente. 
 
Competenze attese: 
- Saper leggere criticamente gli spazi attraverso la lente del gioco, 
della didattica attiva e della partecipazione. 
- Saper intrecciare gioco, pedagogia del gioco e partecipazione 
nella progettazione di ambienti educativi. 
- Saper applicare strategie ludiche nei processi di progettazione 
partecipata.

Obbligo di frequenza Vedi regolamento del master.

Obiettivi formativi specifici e 
risultati di apprendimento 
attesi

- Conoscere i fondamenti teorici degli studi sul gioco 
- Conoscere e riflettere i fondamenti della pedagogia del gioco e 
della didattica attiva 
- Conoscere e analizzare approcci e strategie ludiche per la 
progettazione partecipata

Obiettivi formativi specifici e 



risultati di apprendimento 
attesi (ulteriori info.)

Modalità di esame Esame in forma scritta: riflessione sul corso e presentazione di un 
caso studio di progettazione di uno spazio ludico e/o progettazione 
partecipata.

Criteri di valutazione - Chiarezza dei contenuti e struttura della relazione scritta 
- Argomentazione corretta dal punto di vista scientifico 
- Utilizzo di ulteriore letteratura specialistica per approfondire 
l'argomento 
- Partecipazione nel corso
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Sostenibile (SDGs)
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